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1. Einleitung

Die Aufgabenstellung des Projekts besteht in Implementierung von zwei Erweiterungen fir
das Infovis:Wiki. Das Infovis:Wiki basiert auf dem Mediawiki und stellt eine interaktive
Plattform dar um Begriffe, Neuigkeiten und Trends der Informationsvisualisierung zu
beschreiben. Dabei kann jeder neue Artikel erstellen oder vorhandene bearbeiten und
erganzen. Die erste Erweiterung beschaftigt sich mit dem Einfiigen von Bildern in einen
Artikel. Dabei sollen die wichtigsten Syntaxbefehle durch bedienerfreundliche Schaltflachen
ersetzt werden.

Die zweite Erweiterung soll das zuordnen von Artikeln zu Kategorien vereinfachen in dem es
anstatt des den Syntaxbefehl durch eine Dropdownliste mit den vorhandene Kategorien

automatisch erzeugt.

2. Erweiterung: ManageCategories

Problembeschreibung

Um einen Artikel zu einer der vorhanden Kategorien (News, Glossary, Events, ...) zuzuordnen
muss ein potentieller Autor wissen welche Kategorien es gibt und den exakten Namen der
entsprechen Kategorie kennen. Dies soll durch ein einfaches Dropdown Auswahlfeld ersetzt
werden das alle vorhandenen Kategorien anzeigt und bei einer Auswahl den entsprechenden

Syntaxbefehl automatisch einfligt.

Installation

1.) Kopieren der managecategories.php in das Unterverzeichnis extensions
des Wikis
2.) Die Datei LocalSettings.php im Wiki Rootverzeichnis mit einem Texteditor 6ffnen

3.) require once( 'extensions/managecategories.php' ); einfligen

Spezifikation

Page Action Extension
EditPage::showEditForm:initial
Swghooks,SwgTitle, SwgOut,
SwgExtensionFunctions|]

PHP, Javascript, HTML

1,5+
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Beschreibung

Aidd Categories Update Categories
[ Ballsport E add

¥ Ballspart
Enter new category nams create ¥ Sport

Abbildung 1: Add Categories Erweiterung

a) Mit dem Select Feld kann eine Kategorie aus allen vorhanden Kategorien des Wikis
eine ausgewahlt werden. Das entsprechende Markup zB
[ [Category::Ballsport] ] wird automatisch eingefigt.

b) Hier konnen neue Kategorien angelegt werden. Dazu wird einfach der gewiinschte
Namen eingegeben und auf create geklickt.

c) Indieser Spalte scheinen jene Kategorien auf zu denen der Artikel bereits zugeordnet
ist. Durch Klicken auf das Auswahlfeld wird das Markup fir die entsprechende

Kategorie entfernt bzw. wieder hinzugefigt.

Programmablauf

1) Zuordnung derPHP Funktion fnShowCategoryBox zum Hook

2) Javascript Funktionen in EditPage Output einbinden

3) Liste aller Kategorien aus der Datenbank lesen

4) Liste jener Kategorien zu denen der Artikel zugeordnet ist aus der Datenbank
auslesen

5) HTML Elemente fiir die Verwaltung der Kategorien in den EditPage Output einbinden
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Funktionen

fnShowCategoryBox

fnGetAllCategories
fnGetAddArticleCategories
insertCategoryTagsl

insertCategoryTags2

insertCategoryTags3

3. Erweiterung Image+

Problembeschreibung
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PHP

PHP
PHP
JavaScript

JavaScript

JavaScript

Zentrale Steuerungsfunktion der Erweiterung
Einflgen der Javascript Funktionen und des
HTML Codes in die EditPage

Liest alle Kategorienamen aus der Datenbank
und gibt sie zurlick

Liest alle Kategorien des aktuellen Artikels aus
der Datenbank und liefert sich zuriick

Flgt Kategorie aus dem Selectbox hinzu (add
Button)

Entfernt das Markup von Kategorien (bzw.
fligt diese wieder hinzu) zu denen der Artikel
aktuell zugeordnet ist

Flgt ein Markup zu einer neuen Kategorie in
den Artikel ein (create button + dazugehériges
Textfeld)

Zum erstellen von Artikeln stellt das MediaWiki und somit auch das Infovis:Wiki eine eigene

Syntax. Je nachdem wie man den entsprechenden Artikel formatieren oder einordnen will

kénnen die entsprechenden Sprachbefehle relativ komplex sein. Da das Infovis:Wiki einen

offenen Ansatz verfolgt und jeder neue Artikel erstellen kann dies dazu fihren, dass die Syntax

einige unerfahrene User Uberfordert. Da eine Wiki von seiner Kollaborationseigenschaft lebt,

sollen so solche Frustrationszustdnde auch bei Wiki-Neulingen vermieden werden.

Installation

4.) Kopieren der imageplus.php in das Unterverzeichnis extensions des Wikis

1.) Die Datei LocalSettings.php im Wiki Rootverzeichnis mit einem Texteditor 6ffnen

2.) require once (

'extensions/imageplus.php' ) ; einfligen
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Spezifikation

Page Action Extension
EditPage::showEditForm:fields
Swghooks,
SwgExtensionFunctions[]

PHP, Javascript, HTML

1,5+

Beschreibung

Image+ wird als zusatzlicher Button in die Menuleiste des Wikis eingebunden.

Editing Test

Warning: You are not logged in. ¥our IP address will be recorded in this page's edit history.

B|.7 |Ab|@A |~ | vnlSlZ—|
=

Abbildung 2: Image+ Button

Um ein neues Bild einzufligen driickt man einfach auf den Image+ Button. Um ein bestehendes
Markup zu bearbeiten markiert man das entsprechende Markup (wie in Abbildung 2) und betatigt
erst dann die Schaltflache.

Nach Betatigen der Schaltflache blendet sich oberhalb der Haupttextbox des Wikis ein Menu ein
(siehe Abbildung 3).

B2 an @A |~ | vl —|
=

Edit Image Options

Last Uploaded: |n0ne V| Location: left * center right none
Search Image: I'I'ree.jpg Type: border * thumb frame none
Caption: hestZ | Size: 100x220 p (width x heigth)

[[Image:Tree jpglcenter|100x22 0pxthurmbltest?]] Ingen Markup & Close

[[Image: Tree., jpg| center | 100x220px | thunb | caption testi]]

Abbildung 3: Aufgeklapptes Image+
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Mit diesem Menu kdénnen nun die entsprechenden Einstellungen vorgenommen werden:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)
h)

Das Select Feld (links oben) ist mit den Dateien gefiillt die im Wiki gespeichert sind.
zusatzlich zeigt es die BildgrolRe und die Dateigrol3e an.

Das Textfeld ermdglicht die Eingabe Beschriftung (Caption). StandardmaRig ist es mit
,Caption” gefiillt. Beim Bearbeiten (wie in Abbildung 3) mit der Beschriftung des marktierten
Markups

Zusatzlich ist die Eingabe der GrofRe moglich. Hier sieht das Mediawiki entweder
Beschrdankungen von Héhe und Breite (Eingabe zB.: 100x100) oder nur eine Beschrinkung
der Breite moglich (Eingabe zB: 100).

In der Zeile darunter befinden sich die Formatierungsoptionen. Links kann die Ausrichtung
des Bildes bestimmt werden (linksbilindig, zentriert, rechtsbiindig).

Darliber hinaus ist eine Darstellung des Bildes mit Rahmen oder Frame bzw. als Thumbnail
moglich

Die nachste Zeile bietet ein Vorschau auf das Markup. Hier kdnnen auch abschlieRende
Anderungen bzw. Ergédnzungen von Hand vorgenommen werden.

Der Preview Button blendet eine Vorschau oberhalb des Bearbeitungsmenus ein.

Der Button rechts unten fligt das Markup an der Cursorposition (bei der das Image+
aufgerufen wurde) ein bzw. Gberschreibt das alte Markup mit dem neuen.

Programmablauf

1) Zuordnung derPHP Funktion fnlmage zum Hook

2) Javascript Funktionen in EditPage Output einbinden

3) Liste aller Dateinamen aus der Datenbank lesen

4) HTML Elemente fir das Einfligen von Bildern in den EditPage Output einbinden
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Funktionen

wflmagePlus PHP Zentrale Steuerungsfunktion der Erweiterung
Einfligen der Javascript Funktionen und des HTML
Codes in die EditPage

fnGetAllFilenames PHP Liest alle hochgeladenen Dateien aus der
Datenbank und gibt sie zuriick

showHide JavaScript Ubernimmt das Ein-/Ausblenden des Image+
Auswahlmenus
Speichert die aktuelle Cursorposition und die
aktuelle Markierung (Mozilla/Opera bzw. Firefox
spezifisch)

editMarkup JavaScript Setzt alle Image+ Felder zuriick
Loscht etwaige Leerzeichen aus der Markierung
Zerlegt den markierten Text in seine Bestandteile
(s. Funktion splitMarkup) und setzt die
entsprechenden Parametern in den Image+
Feldern

splitMarkup JavaScript Zerlegt den markierten Text in seine Bestandteile

createMarkup JavaScript Uberpriift die Parameter von Image+, erzeugt das
entsprechende Markup und figt ihn in das
MarkupPreview Textfeld

insertMarkup JavaScript Fligt Markup an der gespeicherten Cursorposition
ein (bzw. Gberschreibt die urspriingliche
Markierung)



